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Dans un repère orthonormal (O, I, J) on donne les droites, (D) : y = 2x + 4 et (D') : x + 2y - 3 =
0.               1 pt

    

1) Démontre que (D) passe par le point B(-5 ,-6) et que (D') passe par E(5,-1).       1 pt

    

2) Démontre que (D) et (D') sont perpendiculaires en un point A dont tu détermineras les
coordonnées.       2 pts

    

3) Calcule AB et AE.     1 pt

    

4) Trace (D) et (D') dans le repère  (O, I, J).

    

5) Démontre que ABE est un triangle rectangle en A puis calcule
{tex}tanquadwidehat{ABE}{/tex}.      1 pt
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